
Introduction à Julia



Les débuts

 Crée en 2009 et dévoilé au public en 2012 par 4 personnes:

 Stefan Karpinski

 Viral B. Shah

 Jeff Bezanson

 Alan Edelman

 Actuellement, la version 1.4 est disponible



Les ambitions du langage Julia

 We want a language that’s open source, with a liberal license. We want 

the speed of C with the dynamism of Ruby. We want a language that’s 

homoiconic, with true macros like Lisp, but with obvious, familiar 

mathematical notation like Matlab. We want something as usable for 

general programming as Python, as easy for statistics as R, as natural for 

string processing as Perl, as powerful for linear algebra as Matlab, as good 

at gluing programs together as the shell. Something that is dirt simple to 

learn, yet keeps the most serious hackers happy. We want it interactive 

and we want it compiled.
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Quelques chiffres sur Julia



Quelques objets de base



Le typage en Julia (pour les arrays)



Opérations mathématiques



Dot operator



Opérations mathématiques



Opérations mathématiques



Composition et piping



Multiple dispatch



Lecture de données avec DataFrames

 Tutoriel:

https://juliadata.github.io/DataFrames.jl/stable/



Sélection des données avec Query

 Plusieurs syntaxes sont possibles:

 Standalone query operators

 LINQ Style Query Commands (montré ici)

 Tutoriel:

https://www.queryverse.org/Query.jl/stable/



GadFly

 Implémente le grammar of 

graphics utilisé dans ggplot2

 Exemple avec le jeu de 

données iris

 Tutoriel:

http://gadflyjl.org/stable/



GadFly: premiers plots

 Il existe une liste de géométrie:

Abline, hline, vline, bar, beeswarm, histogram, 

point, line, boxplot, density,…



Utilisation d’une grille avec Gadfly



Personalisationd des axes avec Gadfly



Les packages

 Pour gérer ces packages il suffit de taper ] 

dans un terminal

 Plusieurs commandes:

 activate

 add

 rm

 update

 status

 ?

 Les packages sont stockés dans homedir() / 

.julia



Comment utiliser Julia ?

 Utilisation depuis un terminal

 En le téléchargeant depuis:

https://julialang.org/downloads/



Comment utiliser Julia ?

 Utilisation d’un IDE (Windows):

1. Télécharger Julia

2. Télécharger Atom (https://atom.io/)

3. Installez le package Juno

 Installation possible sur OS X ou Linux Script

Console

Environnement

Fichiers

https://atom.io/


Script

Console

Fichiers

Merci de votre attention !


